


























Zone de service en simple
Service à DROITE
SCORE PAIR

Zone de service en simple
Service à GAUCHE
SCORE IMPAIR

ZONE DE JEU
EN SIMPLE



 

 

 Service à la cuillère 

 Le serveur sert toujours en 

DIAGONALE dans la zone  

de service adverse. 

 Le volant peut toucher le filet au 

service. 

 Le serveur se place en fonction  

DE SON PROPRE SCORE. 
 

SCORE PAIR DROITE 

 

SCORE IMPAIR GAUCHE 

 Si le serveur rate le volant. 

 Si un pied ne touche plus le sol. 

 Si la tête de la raquette dépasse la taille  

au moment de servir 

 Si un pied touche les lignes délimitant  

la zone de service. 

 

 

Un joueur fait FAUTE : 

 
 Quand il touche 2 fois le volant. 

 Quand le volant touche le corps. 

 Quand il porte le volant et ne le frappe pas. 

 Quand il touche le filet avec la raquette ou son corps 

 

 

 

 

 Quand il pénètre dans le camp adverse. 

 Quand il frappe le volant avant qu’il n’ait dépassé le 

filet. 

 Quand le volant touche le plafond. 

 

    EN SIMPLE EN DOUBLE 

 

 

 

 

 

 

 

Les lignes appartiennent au terrain. 

Si le volant tombe sur la ligne  BON 

   

 

  

 

    

   

 

  

 

    

ZONE DE JEU EN 
SIMPLE 

ZONE DE JEU EN 
DOUBLE 

Je donne le 
service 

Je reste dans 
mon ½ terrain 

Je change de 
½ terrain 

OPTION 

TERRAIN 

OU 

Je prends le 
service 

OPTION 

SERVICE 


